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PHASE [SIEGBEDINGUNGEN FUR DEN PHASENWECHSEL SIEGPUNKTE
P RO ANTI Phasenwechsel Zusatz-
E— ausgelost punkte
| 4 Pro-Terra
(1 Punkt) | + 1 Kaulguappe auf Pro-Seite 1 Punkt
3 Anti-Ferrol
1 galaktisches Ratsel geldst + 1 Einheit der Loyalitat 1 Punkt
I Topsider auf Anti-Ferrol
(2 Punkte) I~; : : " - "
Die meisten galaktischen Rétsel in der Phase 11 geldst 0,5 Punkte
Reduzierung auf Pro-Terra mit Einheit der Loyalitat Topsider erreicht 0,5 Punkte
GANYMED _Ilegt auf der 3 Anti-Snowman
Pro-Seite aus + 1 Schiff der Loyalitat
.m ; Springer oder Uberschwere 1,5 Punkte
1 galaktisches Rétsel der .
1] A —— auf Anti-Snowman
(3 Punkte) - g —
GANYMED liegt auf Anti-Seite aus 0,5 Punkte
Die meisten galaktischen Rétsel in der Phase 111 gel6st 0,5 Punkte
Reduzierung auf Pro-Terra mit Einheit der Loyalitat Saboteure erreicht 0,5 Punkte
danach: beim Gegner
2uerst: beim Gegner (bljv(\e/dgif—?enr%;u;irg}ﬁﬁ;?en
Reduzierung auf Aralon mit " erreicht. © 2 Punkte
v EAAIrEE EEens, (nicht mit Einheiten der Loyalitat
Saboteure, Fantan-Leute oder 1V)
(4 Punkte) - -
Als erster Reduzierung auf Aralon erreicht 1 Punkt
Hochster Anti-RM bei Phasenwechsel 0,5 Punkte
Niedrigster Pro-RM bei Phasenwechsel 0,5 Punkte
Arkonbombe an einem anderen Ort als Aqua geziindet -1 Punkt
Person mit Verhandlung auf .
. | f
Pro-Mirsal I11 PerSOI’lAr‘T’lltti_\/l\jil’EZT?I:Jng ad 2 Punkte
+ Atlan aktiv auf Pro-Sol
Kompensator-Peiler gebaut 1 Punkt
Laury Marten & Graf Rodrigo de Berceo am gleichen Pro-Ort hierfir O 0,5 Punkte
vV Gesandte von Aurigel gespielt 1 Punkt
(5 Punkte) Ht’)f:hster Wert flr Kordinaten von Sol, sofern mindestens 1 Mitspieler einen 0.5 Punkte
kleineren Wert hat
Niedrigster Wert fuir Kordinaten von Sol, sofern mindestens 1 Mitspieler einen
. -0,5 Punkte
héheren Wert hat
Gegnerischen Atlan (Pro oder Anti) wahrend einer eigenen Mission im 1 Punkt
Bodenkampf vernichtet, reduziert oder & — jeweils
Arkonbombe an einem Pro-Ort geziindet -1 Punkt
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@ Die Reihenfolge muR eingehalten werden.

PHASE [|SIEGBEDINGUNGEN FUR DEN PHASENWECHSEL SIEGPUNKTE
PRO ANTI Phasenwechsel Zusatz-
—_— —_— ausgelost punkte
Entspannungstrichter
+ 1 Schiff am Pro-
EntspaanIJul\Tgstrlchter Entspannungstrichter
auf Pro-Mirsal 111 und Tats-Tor + 1 Schiff am A.‘nt'_ 2 Punkte
C . Entspannungstrichter
jeweils 1 Person mit
Uberlappungsfront oder kein
VI Gegenspieler hat EZ <10.

(5 Punkte) Als erster einen Krimmungsfeldgenerator gebaut 0,5 Punkte
Raumschiff, das mithilfe des Kriimmungsfeldgenerators Mission ins Rote Uni- 1 Punkt
versum durchfiihrte, ist wieder ins Standarduniversum zurtick gekehrt (nur 1x).

Die meisten galaktischen Ratsel in Phase V und VI geldst 0,5 Punkte
Eigenfrequenzabsorber liegt bei Phasenwechsel als Karte auf der Pro-Seite aus 0,5 Punkte
Hochster Wert fur Eigenzeitanpassung, sofern mindestens 1 Mitspieler einen

. 0,5 Punkte
kleineren Wert hat
Arkonbombe an einem Pro-Ort geziindet -1 Punkt

FUR JEDE PHASE GILT:
Materiequelle unabhingig von Karteneffekten neu gemischt — jeweils: -0,1 Punkte
Materiequelle war erschépft und wurde durch Karten aus der Materiesenke wieder

; N -0,5 Punkte
aufgefrischt — jeweils:
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